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5.1
Remarks

Remarks digunakan untuk membantu memberikan keterangan seorang programer lain yang nanti akan memodifikasi program aplikasi dikemudian hari. Remarks memberikan pesan – pesan yang penting berkaitan dengan program yang dibuat. Remark tidak harus ditulis dengan format tertentu atau bahasa inggris, melainkan dapat ditulis dalam bahasa indonesia sekalipun. 

Jadi remark merupakan pesan atau keterangan yang ditulis dalam kode program. Remarks digunakan untuk membantu menjelaskan tentang kode yang ditulis dan Visual  Basic akan mengabaikan semua remark yang ada pada kode program. Tujuan menambahkan remark dalam program :

a. Memberikan keterangan nama programmer dan tanggal pembuatan program.

b. Memberikan keterangan umum mengenai prosedure dan fungsi yang digunakan.

c. Memberikan keterangan pada perintah – perintah yang sulit dimengerti sehingga jika ada programer lain yang akan memodifikasi akan mengerti maksud dari kode yang ditulis.

Visual Basic mendukung 2 macam penggunaan remark yaitu remark yang dimulai dengan menggunakan kata Rem dan remark yang dimulai dengan tanda petik (‘).

Berikut ini format penggunaan statement Rem.
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Pada contoh berikut ini terdapat sejumlah remark yang menjelaskan nama programer yang membuat dan tanggal pembuatannya serta kegunaan dari program tersebut. Selain menggunakan Rem juga dapat digunakan tanda petik satu untuk melakukan remark.


Kedua contoh diatas memberikan pesan dan keterangan yang sama, hanya saja cara yang kedua lebih mudah. 
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Gambar 5.1 MessageBox

5.2
Message Box
Adakalanya sebuah program ingin menampilkan pesan kesalahan atau bertanya pada user, sebab kontrol – kontrol yang ada pada form kurang jelas. Message box tidak seperti kontrol yang melekat pada form. Message Box berisi sebuah message akan ditampilkan tepat diatas sebuah form dan akan hilang ketika mendapat respon dari user dengan menklik tombol yang ada pada message box tersebut (lihat gambar 5.1). 

Visual Basic menyediakan 2 cara untuk menampilkan message box  yaitu dengan menggunakan statement MsgBox dan menggunakan fungsi MsgBox.

5.2.1
Statement MsgBox 

Pesan yang ditampilkan melalui statement Msgbox menampilkan tombol Ok. Ketika user selesai membaca pesan tersebut, maka user akan menekan tombol Ok untuk menutup pesan tersebut. Berikut ini Format statement MsgBox :


Msg merupakan kalimat atau variabel yang berisi string yang akan ditampilkan. Type merupakan nilai numerik yang menunjukkan tipe dan nilainya dapat salah satu dari tabel 5.1.

Sedangkan Title menunujukkan judul dari Message box.

5.2.2
Fungsi MsgBox 

Dengan Fungsi MsgBox dapat ditampilkan beberapa tombol berbeda dalam messageBox dan menentukkan tombol mana yang ditekan oleh user sehingga respon dari user dapat diketahui. Format fungsi Msgbox adalah sebagai berikut :


Format pada fungsi MsgBox() sedikit berbeda dengan statement MsgBox. Fungsi ini enyediakan type yang lebih luas dibanding Statement MsgBox. Nilai Type dapat dilihat pada tabel 5.1  :

Tabel 5.1 Nilai Konstanta MsgBox

	Value
	Nilai Konstanta
	Description

	0
	MB_OK
	Tombol OK akan tampil pada msgbox.

	1
	MB_OKCANCEL
	Tombol OK dan Cancel akan ditampil-kan pada message box.

	2
	MB_ABORTRETRYIGNORE
	Tombol OK,Retry, dan Cancel akan ditampilkan pada message box.

	3
	MB_YESNOCANCEL
	Tombol Yes, No, dan Cancel akan ditampilkan pada message box.

	4
	MB_YESNO
	Tombol Yes dan No akan ditampilkan pada message box.

	5
	MB_RETRYCANCEL
	Tombol Retry dan Cancel akan ditampilkan pada message box.

	16
	MB_ICONSTOP
	Menampilkan stop sign icon.

	32
	MB_ICONQUESTION
	Menampilkan question mark icon.

	48
	MB_ICONEXCLAMATION
	Menampilkan exclamtion icon.

	64
	MB_ICONINFORMATION
	Menampilkan information icon.

	128
	MB_DEFBUTTON1
	Tombol pertama mendapat fokus.

	256
	MB_DEFBUTTON2
	Tombol kedua mendapat fokus.

	512
	MB_DEFBUTTON3
	Tombol ketiga mendapat fokus.

	4096
	MB_SYSTEMMODAL
	Aplikasi merupakan system modal, berarti message box harus ditangani dulu sebelum anda dapat berpindah ke program lain di windows.


anIntVariable menunjukkan tombol yang ditekan oleh user. Nilai tersebut bertipe interger dapat dilihat pada tabel 5.2.

Tabel 5.2 Nilai Konstanta MsgBox

	anIntVariable
	1. Nilai Konstanta
	Description

	1
	IDOK
	User menekan tombol Ok.

	2
	IDCANCEL
	User menekan tombol Cancel

	3
	IDABORT
	User menekan tombol Abort.

	4
	IDRETRY
	User menekan tombol Retry.

	5
	IDIGNORE
	User menekan tombol Ignore.

	6
	IDYES
	User menekan tombol Yes.

	7
	IDNO
	User menekan tombol no.


5.3
Input Box
Berbeda dengan fungsi MsgBox, Input box mengembalikan nilai sesuai dengan input yang dimasukkan oleh user. Ada 2 macam fungsi InputBox(). Perbedaan diantara mereka adalah tipe data yang dikembalikan. Format fungsi InputBox adalah sebagai berikut :


dan 




Pada format pertama, fungsi akan mengembalikan tipe data variant sedangkan pada format kedua, fungsi akan mengembalikan tipe data string.

Prompt merupakan kalimat yang ditampilkan pada inputbox. 

Title merupakan judul dialog dari input box.

Default merupakan kalimat yang merupakan jawaban default dari input box.

xpos dan ypos menunjukkan posisi dimana input box tersebut akan ditampilkan pada form.

5.4
Contoh
5.4.1
Program Hello World 2

1. Jalankan IDE Visual Basic seperti yang telah dipelajari pada pertemuan pertama.

2. Pilihlah tipe Project standar EXE, jika dialog untuk memilih project tidak muncul maka Pilih New project dari menu File.

Maka Visual Basic akan menampilkan sebuah form kosong dengan caption Form1.

3. Simpanlah project yang baru dibuat untuk keamanan dari kehilangan data. Untuk menyimpan pilih save As Project pada Menu File. Pada saat project tersebut disimpan ada 2 macam file yaitu 

File Project (*.vbp) beri nama Contoh2_2.vbp

File form1  (*.Frm) beri nama Contoh2_2.frm 
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Gambar 5.2 Save Dialog

4. Tambahkan dua buah objek (command button) pada form seperti terlihat pada gambar 5.3.
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Gambar 5.3 Aplikasi “Hello World”

5. Ubahlah nilai properti form serta nilai kedua objek tersebut seperti pada tabel 5.4 dan melalui jendela properti.

Tabel 5.3 Nilai Properti
	Control
	Properti
	Seeting Value

	Form
	Name
	frmHello 

	2. 
	Caption
	Hello World

	Command Button
	Name
	cmdExit

	3. 
	Caption
	E&it

	Command Button
	Name
	cmdHello

	4. 
	Caption
	Hello &World


6. Double click pada command button yang bernama cmdHelloworld kemudian ketik kode sebagai berikut:


7. Double click pada command button yang bernama cmdClear kemudian ketik kode sebagai berikut :


8. Tekan F5 atau Pilih Start pada menu Run untuk menjalankan program Hello World. Maka akan tampil seperti pada gambar 5.3.

5.4.2
Program MessageBox

Contoh berikut ini adalah untuk menerapkan penggunaan MessageBox. Tampilan yang akan dibuat sperti pada gambar 5.4.
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gambar 5.4 Contoh MessageBox

Langkah-langkah 

1. Jalankan IDE Visual Basic dan pilihlah project Standart Exe.

2. Simpanlah project tersebut dengan nama Contoh3_1.frm untuk form dan Contoh3_1.vbs untuk projectnya.

3. Pada form letakkan kontrol seperti pada gambar 5.4. 

4. Edit properti dari kontrol-kontrol seperti tabel 5.5. 

Tabel 5.5 Nilai Properti Contoh MsgBox
	Control
	Properti
	Setting Value

	Form
	Name
	frmMsgBox 

	5. 
	Caption
	Contoh Message Box

	Command Button
	Name
	cmdMsgBox

	6. 
	Caption
	Tampilkan MsgBox

	Command Button
	Name
	cmdKeluar

	7. 
	Caption
	Keluar

	Label
	Name
	lblJudulPesan

	8. 
	Caption
	Judul Pesan:

	9. 
	Font
	Size = 12

	Label
	Name
	lblPesan

	10. 
	Caption
	Pesan:

	11. 
	Font
	Size = 12

	Text
	Name
	txtJudulPesan

	12. 
	Font
	Size = 12

	13. 
	Text
	[Judul Pesan yang akan ditampilkan]

	Text
	Name
	txtPesan

	14. 
	Font
	Size = 12

	15. 
	Text
	[Pesan yang akan ditampilkan]


5. Tekan F4 untuk menuju ke jendela kode kemudian ketik kode berikut ini :


6. Jalankan program dengan menekan F5.
5.5
Latihan

1. Tambahkan sebuah fasilitas untuk menentukan format tombol yang ditampilkan pada Message Box. Jenis dari tombol – tombol dapat dilihat pada tabel diatas. 

2. Buatlah sebuah form dengan sebuah label, sebuah Textbox, dan 2 buah command Button. Textbox tersebut digunakan untuk memasukan data berupa angka dengan range antara 0 sampai 100000. Jika seorang user memasukan huruf atau angka yang berada diluar range maka akan ditampilkan pesan kesalahan dan meminta user untuk memasukkan data kembali. Jika masukan seorang user sudah benar maka akan ditampilkan pesan bahwa masukan sudah benar dan keluar dari aplikasi.
Catatan:

Catatan:
Private Sub cmdExit_Click()


    End


End Sub





Private Sub cmdHello_Click()


    MsgBox "Hello World !", vbOKOnly, "Pesan"


End Sub





aStringVariable=InputBox$(prompt[,[title][,default][,xpos,ypos]]])








aVariantVariable=InputBox(prompt[,[title][,default][,xpos,ypos]]])





anIntVariable = MsgBox( msg [, [type] [, title]]) 





MsgBox Msg [, [type] [,title]]





‘ Programmer: PIKTI, Tanggal : 27-Mar-2002


‘ Program untuk menghitung luas segitiga.


‘ Dengan menggunakan masukan berupa


‘ 1. Tinggi segitiga (t)


‘ 2. Alas segitiga (a).


‘ Tombol hitung untuk menghitung luas segitiga


‘ Tombol exit untuk keluar dari aplikasi.








Rem Programmer: PIKTI, Tanggal : 27-Mar-2002


Rem Program untuk menghitung luas segitiga.


Rem Dengan menggunakan masukan berupa


Rem 1. Tinggi segitiga (t)


Rem 2. Alas segitiga (a).


Rem Tombol hitung untuk menghitung luas segitiga


Rem Tombol exit untuk keluar dari aplikasi.





Tujuan Instruksional Khusus:





Setelah mempelajari bab ini, mahasiswa diharapkan dapat meng-gunakan remarks, message box, dan input box; memberikan keterangan pada kode program; dan menampilkan pesan dan masukkan kepada/dari user.





�





Rem *---------------------------------------*


Rem * Nama Program   = Contoh               *


Rem * Programmer     = Mr. XXX              *


Rem * Tgl Pembuatan  = 5 September 2003     *


Rem * PIKTI-ITS                             *


Rem *---------------------------------------*





Private Sub cmdKeluar_Click()


  End


End Sub


Private Sub cmdMsgBox_Click()


  Dim JudulPesan As String


  Dim Pesan As String  


  JudulPesan = txtJudulPesan.Text


  Pesan = txtPesan.Text  


  MsgBox Pesan, vbOKOnly, JudulPesan


End Sub
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